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GOOGLE FOR EDUCATION: UM OLHAR DISCURSIVO SOBRE O
ENSINO DE LINGUA

Bianca Queda’
Debbie Noble?

O acontecimento histérico da pandemia de Covid-19 leva a novos modos de discursivizac¢éo e faz
emergir novas formas de subjetivacdo. A partir desse acontecimento, impds-se a necessidade de
isolamento social e a reconfiguracdo da educacdo em um modo de funcionamento remoto. Nessa
conjuntura, o Estado de Santa Catarina assume o pacote de ferramentas do Google para a educagédo como
espaco oficial de configuracéo da pratica pedagdgica na modalidade de ensino remoto. Considerando, com
Pécheux, que para toda demanda hd sempre uma resposta ja possivel — relacédo tratada por meio do par
demanda/comanda (2012) — entendemos que a constru¢do de uma necessidade ndo é anterior as
respostas oferecidas para ela. Assim, ressaltamos que este pacote de ferramentas vem sendo introduzido
na Educagdo de Santa Catarina h4 alguns anos, por meio de acordos de cooperacdo, resultando em
formacdes pedagogicas diversas e na construcdo de espacos de tecnologia em algumas das chamadas
“escolas-piloto” da rede estadual.

Diante disso, neste trabalho, temos por objetivo analisar o modo de funcionamento discursivo do
ensino de lingua nos espagos enunciativos informatizados (GALLO; SILVEIRA, 2017), na conjuntura da
educacédo remota de Santa Catarina, debrugando-nos, mais especificamente, sobre os espacos legitimados
pela chancela institucional (o Google “Sala de Aula”) em comparagdo aqueles ndo legitimados da mesma

forma (Instagram).

Nosso corpus de andlise é constituido por capturas de tela de duas atividades, ambas promovidas
em uma mesma escola durante o periodo de ensino remoto. A primeira atividade (doravante Al) foi postada
no Google Classroom no espaco correspondente a disciplina de Portugués e apresenta o trabalho com
minicontos, especificando que este € um género circulante nas redes sociais, mas propondo que a escrita

dos alunos seja realizada no caderno.
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Figura 1 — Atividade 1 (A1)

Mural Atividades Pessoas Notas
Item postado em 12 de mai. Editado as 26 de mai
0l4, turma! Tudo bem? 9 26
Hoje seguiremos nosso estudo sobre contos, conhecendo Entregues

uma outra forma de escrevé-lo. Vocé ja ouviu falar em
Minicontos? Entdo leia os exemplos que estao abaixo.

"0 telefone tocou. O nome da agenda ainda era o dela, mas
do outro lado da linha era a voz do meu pai.”

“Toda semana, as roupas de cama sao trocadas daquele
quarto que ninguém mais dorme.”

"0 nimero dela estava entre as chamadas ndo atendidas.
Retornei a ligagdo, mas ninguém atendeu. Nunca mais ouvi
a suavoz.”

Os minicontos acima sao da escritora Luana Simonini e
foram publicados por ela em sua conta do twitter. E comum
que os minicontos sejam publicado em redes sociais,
devido a sua dinamicidade provocada, principalmente pelo
tamanho.

1) Lendo os trés exemplos expostos acima, escreva no seu
caderno as caracteristicas dos minicontos que vocé
identificou.

Trabalhos atribuidos
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Envios devolvidos

A segunda atividade (A2) foi postada na conta de Instagram da Escola e divulga uma Live/Debate

realizada pelos professores das areas de linguagens e Ciéncias Humanas, cuja tematica é “Games que

podem ensinar”.

Figura 2 — Atividade 2 (A2)

DEBATE COM OS
PROFESSORES

QUE PODEM
ENSINAR

Para realizar esta analise, com base na perspectiva teérico-metodologica da Analise de Discurso,

eeb_raul_bayer_laus .

eeb_raul_bayer_laus O/3,
comunidade escolar! Estamos com
mals uma proposta de ensino e
aprendizagem. Na préxima terga-
feira, dia 01/09, as 19 horas, faremos
uma transmissao ao vivo no
Facebook de um debate entre os
professores sobre 0 tema "Games
que podem ensinar™.

Vamos abordar as tematicas de
jogos como God Of War, Assassin's
Creed, Call Of Duty, entre outros,
analisando se s3o produtes que
podem fazer vocé aprender ou se
estdo muito longe da realidade.

Nessa transmissao, todos estao

anmildadan o marrinlnar Aan

nos valemos das categorias propostas por Gallo como Discurso de Escrita (1995) e forma-discurso de

Escritoralidade (2011), a fim de compreender a producdo de um possivel efeito-autor e a inscricdo de

professores e alunos como sujeito ordinario (SILVEIRA, 2015) nesse novo espago em que nao sé circula o

discurso pedagdgico, mas no qual ele se formula em uma imbricacdo com a materialidade digital.



Nos ultimos anos, a Andlise do Discurso brasileira tem buscado compreender como especialmente
os ambitos da formulacdo e da circulacdo dos discursos séo afetados pela materialidade digital e pelas

mudancas sociais operadas por ela.

Nesse sentido, para Dias (2011), a materialidade digital provoca mudancas significativas na
sociedade, instaurando novas formas de relacdes sociais e de relacdo com o conhecimento. Orlandi (2010),
pensando sobre o modo de circulacdo dos sentidos no espaco digital, afirma que a especificidade dessa
esfera produz consequéncias sobre a fungao-autor e o efeito-leitor produzidos. Ja Gallo e Grigolleto (2015)
ressaltam que é na imbricacdo do discursivo com o tecnolégico, atravessados pela ideologia, que se
encontra a complexidade do digital.

Embasadas no que a AD ja vem construindo como entendimento sobre a relacdo entre
materialidade digital e autoria, nos toca questionar como se da e do que se trata ensinar a lingua a partir

dos atravessamentos operados pela materialidade digital.

Entendemos que a resposta a esses questionamentos toca a questdo da autoria do professor e de

sua relacdo com a manutencéo e/ou a construcdo do arquivo de coisas-a-saber sobre lingua na escola.

Pela perspectiva discursiva, entendemos o arquivo, devido as clivagens subterrdneas, como um
espaco simbolico no qual alguns dados séo expostos e outros ficam silenciados ou & margem. Alguns
documentos recebem reconhecimento, outros sdo descartados. H&4 também restricdo de acesso para alguns

e liberacdo para tantos outros.

E importante ressaltarmos, aqui, que ao pensarmos o0 arquivo estamos levando em conta trés
dimensfes: o arquivo empirico (banco de dados), o arquivo institucional (efeito de arquivo) e o arquivo
discursivo. Desse modo, falar de arquivo na perspectiva da AD é considerar tanto a dimenséo institucional

guanto a dimensdo discursiva do arquivo. Ainda que, muitas vezes, essas duas dimensdes se misturam.

Em sua dimens&o institucional, a definicdo classica de Pécheux (1982, p. 57) para arquivo, em um
sentido amplo, é que diz respeito a um “[...] campo de documentos pertinentes e disponiveis sobre uma
questdo”, ainda que compreendamos que esta definicdo esta funcionando justamente como o efeito do

arquivo.

Trata-se, portanto, de uma leitura de arquivo, que segundo Maldidier (2003) ndo é apenas uma
‘maquina de ler’, mas um confronto com a dimensao sécio-histérica dos textos mais diversos. Para isso,
guando trabalhamos a nocdo de arquivo precisamos pensar a leitura-escritura do arquivo, sob suas
diferentes modalidades ideolégicas e culturais, contra tudo o que tende hoje a apagar esse trabalho
(PECHUEX, 1982).

Segundo Gallo (2019, p. 45),

os discursos de escritoralidade puderam ser caracterizados como discursos cuja circulagao
se da em espacgos enunciativos informatizados que produzem acontecimentos enunciativos
e discursivos, além de colocar em contradicdo uma posicao-sujeito de um discurso e um
efeito-sujeito proprio desses espagos, e onde estdo em curso processos especificos de
legitimag&o relacionados a forma material digital.

Nesse sentido, observamos que Al se inscreve no discurso da escrita, uma vez que se trata de uma
atividade escolar que, apesar de propor o trabalho com um género textual que circula nas redes sociais, se

apresenta com caracteristicas do discurso pedagdgico, que funciona predominantemente pela parafrase, ou
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seja, quanto mais préximo o aluno formular daquilo que o professor passou melhor, abrindo pouco espaco
para a polissemia, ou seja, o discurso polissémico é contido, jogando na maioria das vezes com discurso
autoritario (ORLANDI, 2006).

Sendo assim, percebemos também que o Google Classroom funciona como um simulacro do
espaco escolar, e na Ativ.1, os minicontos funcionam apenas como um instrumento pedagdgico pertencente

aos arquivos das coisas-a-saber no ensino de lingua.

Por outro lado, A2 é uma discursividade propria da internet, ja que se trata de um tipo de texto (Live)
que circula nos espagos enunciativos informatizados, mas mais do que isso, é formulado somente nessa
esfera, ou seja, € uma discursividade prépria da ordem da escritoralidade. Gallo (2019) afirma que incidem
processos de legitimacao principalmente sobre os discursos que sao formulados nesses espacos, e muito

pouco naqueles que ndo se formulam ai, apesar de terem a forma material digital.

O que estamos propondo é considerar ndo apenas a condicao histérica/ideol6gica da linguagem e
do sujeito da linguagem, mas a contradicdo que se apresenta entre esse sujeito (que € o sujeito do
equivoco, da ambiguidade, do esquecimento) e a materialidade digital (produzida por uma préatica técnica

dos sistemas digitais).

Além disso, nosso intuito é olhar para esses dois espacos discursivos informatizados pensando em
como funcionam por via de duas nocdes discursivas: ordem e organizagdo, que propde Orlandi (2009),

pensamento, justamente, na distin¢cdo entre elas.

A partir disso, teremos pistas de como esses arquivos sdo construidos, compreendendo o que ha de
regularidade e de dispersdo dentro de cada um. Para, entdo, perceber se ha ou ndo uma constituicdo de um

Novo arquivo no campo de coisas-a-saber dentro do ensino de lingua.

Para concluir, em nossas andlises preliminares, acreditamos que esse movimento do discurso de
escrita para o discurso de escritoralidade, dentro dos espac¢os enunciativos informatizados, produz um novo
arquivo no campo de coisas-a-saber relativo ao ensino de lingua.

Para nossas analises iremos nos voltar para a segunda dimensdo do arquivo, que é a discursiva.
Quando pensamos na possibilidade de um novo arquivo produzido pela nova forma de producdo do
conhecimento, na forma de relacdo entre aluno/ professor no ensino remoto, ndo estamos pensando na
ferramenta tecnolégica, ou seja, um banco de dados. O que buscamos sédo os sentidos que extrapolam os

limites da plataforma virtual, instituindo-se fora da web.

Sendo assim, a proposta da nossa andlise é refletir sobre o arquivo enquanto uma discursividade,
afetada pela materialidade da lingua, da histéria e, mais especificamente, no caso do ensino remoto, da

materialidade digital.
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